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CORONAS BiNA KONTROL SISTEMi GALISMA ESASLARI

Coronas Bina otomasyonu sistemi genel olarak bir ROUTER ile RS485 Uzerinden konugsan 64
Modulin olusturdugu ve 255 ROUTER in Monitor amagli PC ye Ethernetten 10Mbps hizinda
baglanabildigi bir genel yapidir.

Merkez yazilim olmaksizin kendi Gergek zaman devresine sahip ROUTER lar bu zaman iginde
uygun tekrarlar yada dnceden belirlenmis bir zaman kontrol algoritmasi ile ¢alisabilirler.

Bir router kendi Uzerinde tanimlanan Inputlar ile diger Router segmentleri ile de haberlesme

Ozelligine sahiptir. Bunun anlami bir PC ve merkez yazilim olmasa dahi 255 X 64 = 16320 modul
herhangi biri Uzerinde yer alan 12 Input ve Routerlar Uzerinde yer alan 64 Input ile 64X13X255=
212160 INPUTu kullanmak kaydi ile her modul Gzerinde yer alabilen 9 Output sayesinde 64X9X255
= 146880 Role c¢ikigini kontrol edebilir. Eger kullandigimiz Router altinda yer alan her bir modul bir
DALI modulu ise toplam Dim edilebilir gikis sayisi 255X64X64 = 1044480 nokta sayisina erigebilir.
Egder planlandigi gibi bir katman daha ilave edersek bu rakamlar ¢ok milyonlu kontrol sayilarina
erisebilir.
Bu miktarlarda cikis ve girisi kontrol etmek Uzere tasarlanmis CORONAS sistemi bir Router in
altindaki her modul ile yaklasik 10 mSec suresinde haberlesmesi Uzerine kurulmus bir haberlesme
algoritmasi igerdigi gibi , sistemin moddullerinin kendi arasinda galismasi icin bir ROUTER a da
ihtiyaci yoktur. Birbirine bagli iki modul kendiliklerinden konusmaya baglayacaktir. Moduller oncelikle
birlikte olusturduklar sisteme uygun mesajlar gonderir ve daha sonra birbirine bayrak verme
yontemi ile g¢alisan bir algoritma sayesinde network Uzerinde olan modullerin birbirini tanimasini
sadlar va daha sonra da herbiri sira kendisine geldikge Uzerinde bir Input degisimi varsa bunu
Network te yayinlamak sureti ile digerlerinin uygun cikislari vermesini saglar.

Unitelerin bu calisma sistemi ile kendi karar mekanizmalarina sahip olmasi DCS (DISTRIBUTED
CONTROL SYSTEM) olarak adlandirilmaktadir, her modul kendi i¢inde akilli olup ilk programlama
sirasinda herhangi bir modulden yayinlanan Input numarasi ile nasil bir davranig igine girecegi
hafizasinda belirlenmigtir. Bu yapi neticesinde herhanig bir module gelen 212160 Inputun 146880
Role ya da olasi 1044480 DALI noktasinda nasil bir sonug¢ yaratabilecedi moduller tarafindan
bilinmektedir.
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Router a ait programlama sirasinda Router a Dlnyada tek Uretilmis ve IEEE tarafindan onaylanmis
bir MAC ID yuklenir. Bu MAC ID bu ROUTER a ait 6zel bir numara olarak tum haberlesmelerde yer
almaktadir.

Bunun yanisira verilen IP ile de Ethernet Gzerinden TCP/IP protokolu ile haberlesmesi saglanir.

Normal kullanimda RS485 (1) portu kullanilir, Bazi 6zel uygulamalarda sistem kendi iginde yer alan
katmanlar arasinda RS485 (1) Uzerinden haberlesirken RS485 (2) ile de diger bir katmana bilgi
gonderebilir.  Bir Router mutlaka 24 V ile beslenmelidir, aksi durumda Ethernet Uzerinden
haberlesme yapmasi imkansiz hale gelir . Hatta bu sartlarda Ethernet Uzerinden bir haberlesme
yapilmak istendiginde Bunun Uniteye bir tahribat yapmasi da mimkundr.

Yukarida yer alan modul bir Node olup, 24Vdc ile beslenir ve diger Uniteler ile RS485 protokolu
uzerinden 115kbps ile konusabilir. Altta yer alan 8 adet Rdle gikigl ve Ustte yer alan 8 adet kuru
kontak inputlari ile akilli bir Gnitedir. Kendi Uzerinde yer alan input ve Outputlar kendi icinde
programlanarak tek bir Unite olarak kullanilabilir. Zaman faktoru ile bir programlama gerektiginde bir
Router ile beraber kullanilmasi gerekmektedir. Sistemin asagidaki sekilde kurulmasi mimkdnddr,
Kanal kontrolori bir Router olup, altinda 64 e kadar Node un bulundugu bir sistemle birlikte
calismak Uzere tasarlanmistir. Router Merkeze dogru Ethernet ve alttaki Node lara dogru RS485 ile
haberlesir, gerektiginde Gergek zamanli komut gonderecek sekilde tasarlanmistir ve bunu st
katmanda bir PC olmaksizin yapabilir.
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Yukarida goéruldaga gibi sistem bir merkez PC olmaksizin da kurulabilir. Bu durumda her modul
digerleri ile konusarak herhangi bir module giren I/P ile baska bir moduldeki O/P kontrol edilebilir.
Sistem bir merkezi kontrol birimine bagl degildir ve tim sisteme ait tim

moduller digerlerinin hatta olup olmadigi bilgilerini de tutar. Sistem iginde haberlesme hizi 115 KBPS
olup Her bir modulun cevap suresi 8 msec. olarak belirlenmistir. Bir Router kendisi ile birlikte en gok
64 modulun birbiri ile akuple ¢alismasini saglayabilir. TUm haberlesme Beldon 8761 ya da 0,22 mm2
bakull kablo cifti ile yapilir ve en uzak haberlesme mesafesi 115 KBPS igin 450 m (maximum)dur.

Yukarida tanimlanan sistem 1 ve 2 numara ile tanimlanan Unitelerin 254 tanesinden olugsan bir
sistemin bir merkez PC tarafindan kontrolu ile farkl gérevler yliklenmis halidir. Merkez PC Gzerinden
sahada yapilan her turlu islem gercek zamanl olarak gorulebilir. Bu sure merkez tarafindan
gonderilen bir komutun sahada islenmesi ve islendigine ait bilginin merkez PC Uzerinde statisinu
gostermesi 500 msec kadar kisa bir suredir. Bu sure hatta yer alan Node sayisinin azalmasi ile
duser 6rnegin 30 modullik bir sistemde 50+(30X8)= 290 msec dir.

MODUL DEGISTIRME / ROUTER DEGISTIRME xXXXXXXXXXXXXXXXXX

Arizali Router / Kontrol Modulu degistirilirken oncelikle enerjisi kesilir. Bunun igin 24V uglarini
cikartmak yeterlidir. Daha sonra kapak agcilarak eski modulin iginde bulunan DIP SWITCH
Uzerindeki numara aynen yenisine islenir. Bu numara ikili sistemde modil ya da Router a sistem

kurulumunda atanmis olan KANAL (;Router) ya da NODE (Kontrol Modulu) numarasidir.
Kartlar iizerindeki Dip Switch asagidaki numara karsiligi Binary olarak kodlanir.

000000 | O | 001000 8 | 010000 | 16 | 011000 | 24 | 100000 | 32 | 101000 | 40 | 110000 | 48 | 111000 | 56
000001 | 1 | 001001 9 | 010001 17 | 011001 | 25 | 100001 | 33 | 101001 | 41 | 110001 | 49 | 111001 57
000010 | 2 | 001010 | 10 | 010010 | 18 | 011010 | 26 | 100010 | 34 | 101010 | 42 [ 110010 | 50 | 111010 | 58
000011 | 3 | 001011 11 | 010011 19 | 011011 27 | 100011 35 | 101011 | 43 | 110011 51 | 111011 59
000100 | 4 | 001100 | 12 | 010100 | 20 | 011100 | 28 | 100100 | 36 | 101100 | 44 | 110100 | 52 | 111100 60
000101 | 5 | 001101 13 | 010101 | 21 | 011101 29 | 100101 | 37 | 101101 | 45 | 110101 53 | 111101 61
000110 | 6 | 001110 14 | 010110 | 22 | 011110 30 | 100110 | 38 | 101110 | 46 | 110110 | 54 | 111110 62
000111 7 | 001111 15 | 010111 23 | 011111 31 | 100111 39 | 101111 47 | 110111 55 | 111111 63

111111= 1 olarak Dip switch lzerinde g0Osterilmistir . bu durumda 6 numarali Dip switch
asagida ve 1 konumunda digerleri yukarida ve 0 . Bunun yanisira

Page 5 of 35



Eski tip kartlarda bu yontem ile ID verilmesine karsin yukarida resmi olan Yeni tip
“CORONAS” modullerinde bir kuguk delik icinde yer alan buton ile modulun ID si
degistirilir. Bu uygulama Modul Idsi tanimlama ile ilgili bolumde anlatilacaktir.

DIKKAT 1!

Ayni Router hatti Uzerinde birden fazla ayni numarada modul varsa hat surekli
Kirmiziya donerek bir haberlesme problemi oldugunu gosterir.
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CORONAS AYDINLATMA VE BiNA OTOMASYONU SiSTEMi KULLANIM NOTLARI

“File”

“Save Scene” “Kayit”

sekmesine erigilir bu sekmeye basilinca o ana kadar yapilan tum c¢alismalarin kaydedilmesi
mumkundur

“Make System Test” Ozel kullanim bir siire igin sisteme giden gelen tim mesajlarin kaydedilmesi
icin kullanilr.

“Restart Server” Ozel kullanim operatérler icin kullanima agik degildir.

“Import Ballasts” Ozel kullanim operatérler igin kullanima agik degildir.

“‘Make a System Backup” “Sistem Yedegi olustur”

Butonuna basiimasi ile asagidaki ekran agilarak otomatik bir Yedekleme dosyasi adi verir bu
otomatik isimde “backup1309162124” 13 yil 09 ay 16 gln 21:24 saati verir boylece arka arkaya
alinan yedeklerin hangisinin once ya da sonra kaydedildigi belli olur.

Alttaki “OK” tusuna basilarak CORONAS ana dosya icinde yer alan “Data Backup” icine kaydedilir.
Istenirse isme ek yapilabilir.

O

“‘Restore From a Backup Data”

Yanda goruldugu gibi bir ekran acilir ve
daha once yapilmis olan “backup” lar
icinden secilen herhangi biri yeniden
acllacak sekilde isleme girer.
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PENCERELERIN KAYBOLMASI DURUMUNUN DUZELTILMESi /RESET LAYOUT

Pencerelerin yanhslikla yukaridaki gibi ekrandan temizlenmesi durumunda Komut bandindan
“LAYOUT” icinde yer alan “Reset Layout” tusuna basilir ve sonrasinda program kapatilarak
yeniden acilir ... Program yeniden acildiginda asagidaki gibi pencerelerin yerine geldigi gorulur
bizim tavsiyemiz ekranin gereksiz ki¢gilmemesi igin asagida isaretli olan pencerenin kapatiimasi ve
ekranin buyuttlmesidir.
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“EDIT”

“‘Enable log File”

Bu satir onaylandiginda sistem iginde yapilan her hareket ve her turlu igslem kayda girer. Cok yuksek
boyutlu bir dosya olusabilir, sistem hatalarinin izlenebilmesi i¢cin koyulmustur. Kullanicilar tarafindan
uzun sureli kullanimi sistem kaynaklarinin tikenmesine (RAM) neden olarak programin islemesinde
sorunlar cikartabilir. O nedenle sadece bilincli kullanicilar tarafindan kisa sureli izlemeler igin
kullanilmalidir. Daha ¢ok sistemin yeni kuruldugu donemlerde en gok 12 saat sireyle “enable”
edilmesi disunulerek yerlestiriimis bir komuttur. Kullanilmamasi tavsiye edilir.

“Vertical Align” “Horizontal Align”

Seklinde dikey olarak secilmis objeleri dikey hizaya sokar ayni islemi sag yanda yer alan
buton ile de yapmak mimkindur

Seklinde yatay olarak segilmis objeleri yatay hizaya sokar ayni iglemi
sag yanda yer alan buton ile de yapmak mumkunduar
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“Vertical Mirror” 6ncesi “Horizontal Mirror’ Oncesi

“Vertical Mirror” sonrasi “Horizontal Mirror” sonrasi

Vertical Mirror se¢im yapilan objelerin yatayda Horizontal Mirror se¢im yapilan objelerin
ortasindan gecgen bir gizgiye gore 180° ayna dikeyde ortasindan gegen bir gizgiye gore 180°
imajinin alinmasidir. ayna imajinin alinmasidir.
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‘MODULES”

“Properties”

Bu acilan pencere icinde “ok” ile gosterdigimiz GUI objelerine ait bilgileri dogrudan bu pencere
icinde gorebiliriz.

Sol yanda “PROPERTIES” ekranindaki bilgiler armatirlere ait adres bilgileridir bunun yanisira
hemen altta yer alan Color No : ile Bolge rengi (Asagida mavidir) diger armatirler icin de farkh

renkler uygulanmistir. Bununla beraber istenirse Armatirlerin Tipi “ICON” Buyukligd “ BOYUT”
Acisi “ DONDUR?” Uzerinden degistirilebilir ...
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“Scheduler”
Scheduler iginde dort ayri bolim yer almaktadir Bunlar sirayla

Bu bolimde yer alan buton ve pencereler kullanilarak programlama yapillir.
Programlanacak ilk komut icin 6ncelikle Event List penceresi altinda yer alan “ butonuna

Basilarak ilk komut satiri acgilir. Bu komut satirina |20:55:25 | penceresine

23.05.2014 -

komutun program tarafindan surtilmesini istedigi saat ve zaman girilir.
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Period: = Yan tarafta yer alan pencereden yapilacak segimle
| 10 At tme =l komutun hangi siklikla uygulamaya sokulacagi, ve
Period icin verilen degerle (10) bu slrenin ka¢ kere
Count: |D Second ust Uste tekrarlanacagini gosterir.
[ Minute Ornegin yukaridaki drnekte :
|TE“t BDUFE 23.05.2014 , saat 20:55:25 den itibaren komut
Aﬁg:ys saatinde uygulanacak (At time) ve ardisik olarak 10
Days2 kez tekrarlanacak demektir. Bu satirin igleme
Week girebilmesi igin sol tarafinda yer alan hlcre
Month isaretlenmelidir.
Diger komut periyodlari ise: Second (saniyede bir) , Minute (dakikada bir) , Hour (Saatte bir)

Days5 (Haftanin calisma gunleri) , AllDays( Haftanin 7 ginu) , Week (Haftada bir), Month (Ayda bir)

Uygulanir ve her seferinde Periyod iginde yazilan kadar komut sayisinca tekrarlar. Bu kisim yaninda
yer alan “Event Scriptlist’ (Yesil pencere) igindeki komutlarin siiriime siireclerinin programlandigi
enceredir. Bu penceredeki Scriptlerin hazirlanmasi daha sonra anlatilacaktir. Hazirlanmig Scriptler

_ (Kirmizi pencere) icinde yer almaktadir ve bu Scriptler Ana Dosya altindaki “Proje
Directory” sinin icinde yer alan “Scripts Directory ” sinde bulunur.

Periyodu belirlenen siirecte siiriilecek olan Script (izerine iki defa tiklanarak yesil pencereye tasinir
ve bdylece yesil pencereye tasinan bitiin scriptler icindeki ilgili zamanda sirilir. Bu
pencerede yer alan Scriptlerden herhangi biri silinmek istendiginde Uzerine gidilerek iki defa tiklanir
ve bu listeden duguralur. Kirmizi pencerede yer alan Scriptlerin zamani beklenmeden uygulanmasi
ve testi i¢in altinda yer alan “ Run Script ” butonu ile secilmis Script (Yukarida “Optimus1 ALL ON”)
sahaya gonderilerek test yapilabilir.

softinput=0.8240.0 -~ Yanda yer alan Turuncu pencere ise Yesil ya da Kirmizi
iﬁﬂﬂﬂﬁfégiﬁg - | pencerelerde (en son secilmis) Script Turuncu pencere altinda
softInput=4.8742.0 yer alan

softinput=3.8242.0 EDIT SCRIPT

softinput=5.8239.0

softlnput=5.8239.0

softinput=13.8235.0 Butonu ile script mantiginda gereken Code yazilabilir. Bunun
:ﬁgpﬂ’;:;“égﬂ? bir baska yolu da sahaya atilan mesaijlarin
gumngut=3:323;:|3 “ MODULES >> COMMAND DIALOG “ penceresi Uzerinden

-

bu mesajlarin tespit edilmesidir. Daha sonra yontemler iginde
T FINISI-l Save | Savels | Run Code | bu konu da islenecektir. Yan tarafta yer alan Turuncu pencere

icindeki Code’un ne anlama geldigi asagida genel olarak
anlatilacaktir.

BUNUN YANISIRA KOLAY BiR BASKA METOD DAHA GELISTIRILMISTIR BU
METOD iCIN SIKSORULAN SORULAR BOLUMUNE BAKINIZ
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SCHEDULER YENI SYNTAX

softinput= MIRATUS 1.KORIDOR.0 e -
softinput= MIRATUS 2. KORIDOR.1 : Yan tarafta yer alan komutlar su mantikla Uretilir.
softinput=0OPTIMUS 1.28.0 " SYNTAX : Softinput=XXXXXXXX.YYYYYYYY.Z

softinput=ADMIRUS 2 KORIDOR.1.1

softinput=ADMIRUS 2 TOPLANTI 1.1 , , , ,
softinput=ADMIRUS 2.23 1 Burada dikkat edilmesi gereken konu yandaki SYNTAX

olusturulurken araya herhangi bir bosluk koyulmamasidir.
ismin icinde bosluk varsa bu sorun yaratmaz ama isim
bittikten sonra isimle nokta arasina bosluk koyulmaz aksi
halde yazilim bu komutu tanimaz !
" Yukaridaki yer alan ekran “”ADMIRUS 2”” katina aittir.
prrrmnislll  save Savefs | Bunfode | Burada komut yazilirken satira “softinput="" yazilarak
baslanir .

SYNTAX : iginde yer alan XXXXXXXXX kat adini igerir bu kat adi icinde bosluk olabilir Snemli olan
kat adindan once ya da sonra bosluk olmamasidir.

Goruldigi gibi XXXXXXXXXXXX=ADMIRUS 2 ardisik 3 satirda YYYYYYYYY=KORIDOR
YYYYYYYYYYY=TOPLANTI 1 YYYYYYYYYY=23 olarak ,ROLE ZONES icinde yer alan
bdlgelerden secilmistir. Unutmamak gerekir ki schedular icinden kontrol etmek istedigimiz alanlar
oncelikle bir GRUPa tanimlamak gerekir.

Bu durumda yukaridaki son 3 satirda yer alan ADMIRUS 2 katinda su igslemler yapilmigtir

KORIDOR , TOPLANTI 1ve 23 numaraya tanimlanmis bdlgeler icin Z=1 olmasi durumunda
lambalarin agilmasi komutu verilmigtir. Z=0 olmasi durumunda lambalarin kapatiima komutu sahaya
gonderilir.

Butun katlara mesaj atmak istenirse XXXXXXXXX=ALL yazilarak mesaj butun katlara atilr.

Ornegin : softinput=ALL.KORIDOR.0 gibi bir mesaj yazilirsa program bitiin katlarda yer alan
KORIDOR yazili butiin gruplarin isiklarini kapatir. Grup adi olarak numara tanimlanmigsa bu sefer
XXXXXXXXX yerine numara yazilabilir. Burada katlar igin yazilacak isimler SECTION icinde yer
aldigi gibi yaziimalidir. GRUP ISIMLERI ise ROLE ZONES iginde yer aldigi hali ile SCRIPTe
yazilacaktir.
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>

Yukarida goérulecegi Uzere koridor kontrolu igin tanimlanan telefon numarasinin 1 oldugunu varsayalim. Bu
numaranin yanida goértlen 8240 numara ( Telefonlar Penceresinde “A” butonu segilerek goérilebilir) bu
koridorun kapatilmasi igin ilgili router a bu numaral yerleri a¢ (1) ya da bu numarali yerleri kapa (0) kodu ile
sagdaki gibi génderilebilir. Sag tarafta gorilecegi Uzere

“softlnput=0.8240.1" “”’0” numarali Router a “’8240"” numarali ¢ikiglara “’1” yani a¢ kodunu gonder

demektir.

“softlnput=1.8240.1" “’1” numarali Router a “’8240” numarali ¢ikiglara "1™ yani a¢ kodunu goénder
demektir.

Bu iki kod atildiginda ilgili routerlara ait 8240 ile numaralandiriimig armaturler yanacaktir.
Router numaralari “Sistem Setup” ekraninda Router yaninda parantez iginde yer almaktadir.

O

S

Diger bir kayit numarasini anlama yéntemi de “”ZONES” icinden yukaridaki “’Num”™ kutucugu isaretlenirse

kayith bélgelerin agma kapama kayit numaralari yanlarinda belirir. Bu durumda “’KORIDOR INP = [8240]
olarak goérinlr hale gelmigtir.
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“System Setup - >> ROUTER”

——

Yukarida yer alan System Setup ekraninda “ Add Router” butonuna basilarak sisteme bir Router
eklenir. Bu Routera ait ilk IP 192.168.1.9 olarak gelecektir daha sonra bunu sahadaki Router a ait
IP ile degistirmeniz ve kontrol etmeniz gerekir. ROUTER IP DEGISIMI igin tiklayin

-

Bu durumda sahada yer alan 192.168.1.91 IP numarali Router ile program dikey hatta Ethernet
uzerinden karsilikli konugsmaya baslar. Bu konusma 10MB hiz ile gergeklesir.
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Router a bagli alt modullerin yer aldigi Yatay hatta RS485 Gizerinden haberlesme gergeklestirilir. Bu
haberlesmenin hizi 115 kbps olarak yapilmaktadir.

Program-Router haberlesmesi ile yatayda yer alan moddllerin programa dahil edilmesi
gerekmektedir. Bunun icin System Setup Ekraninda yer alan

“Scan Hard(ware)”
butonuna basilarak programin Router a bagh alt devreyi sorgulamasi ve bu devreye bagli modulleri
Router ile iligkilendirmesi saglanir.

-
Sistem Setup

emory Router | Goriilecegi Uzere sol taraftaki ekranda “YROLE
Add Router | Add Subnet | Add Input De|eteRuuter|l_ waste SUBNET” Adil ile yer alan Modul T|p| kendi |g|nde
Scan Hard. VWRITE ALL "-.a'\-'riteSelec.ted Read Selected test |12 adet |npu‘t g|r|§|ne sahip 9 Adet R0|e Q|k|§|na
R Y T - SubnetM,arlsahip bir modulddr. Bu modullerin Gerek Inputlari
e Tl Adres. gerekse Role cikiglari kendilerine verilen Register
) YROLE SueNET 0 Modalisim  NUMaralari ile sistem iginde iglem yapar. Yukarida
=8 vRoL: 23::;{33 wsae:yer alan butonlarla
-3 YROLE SUBNET{0.7] status: router [0] 192.168.1.91 icin Add Input butonuna
e wWROLE SUBNET:[0.8] Modiil tip: . o -
#-4 YROLE SUBNET:0.9] S basilirsa istendigi kadar Input router a eklenebilir.
WROLE SUBNET:[0.10 Izabie . .
583 YROLE SUBNETT0.11] | Router iizerinde yer alan 7 adet Input ve 8. Input
£ wROLE SUBNET:[0.12] J .. . . -
E YROLE SUBNET{0.13] Uzerine eklenebilen 64 Input yer alabilir. Bu Input
B8 YROLE SUBNET10.15) adresleri 0-6 ( 7 adet Input) ile gosterilir
) YROLE SUGNET 1011 router [0] 192.168.1.91 icin Delete Router
A vROLE SUDNEY a0 101 butopuna _pasmrsg bu router ve altindaki tum
it ooyl _rnodgller silinecektir. .
O o cauzonemc [Stenirse Add Subnet butonu ile Router altina
@10 VROLE SUBNET(0.24] istendigi kadar Subnet Unitesi iglenebilir, Bu iglem
E_ ' .YRCILE ?LIBNET:[FI.%E-! =l

T yerine genellikle Scan Hardware butonu ile ilgili
segmentin iginde yer alan batin Subnetlerin sorgulanip otomatik olarak islenmesi tercih edilmelidir.
Read Selected

Bu buton ile sahada farkli bir noktada programlanmis modulun bilgilerini dogrudan modulin iginden
okuyabiliriz

Write Selected

Bu buton program icinde yer alan orijinal module ait butun bilgileri sahada o6rnegin ariza nedeni ile
degistirilmis bir modulln igine yazar.
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MODUL TANIMLAMALARI

Yukarida gorulen ekranda YROLE SUBNET [0.1] yani Adresi 1 olan modul ele alinmistir. Burada
sisteme ait 6zel bir tanimlama mantigi gereg@i her role bir modul gibi yazilmistir. Bunun nedeni tek
Roleli modullerin yapilmasinin da tasarlanmasidir. Asagida mavi olarak isaretlenmis Modul[0.1.2.0]
tanimlama olarak soyledir. YROLE SUBNET [0.1] adresli module ait 2 numarali Réle ¢ikisina ait
register numaralari su sekilde iligkilendirilmigtir. Yukarida Input 1 ve 2 nin yaninda gorulen 8193
numarasi ile Asagida Switch Linker olarak gorulen siradaki 8193 ilgili numaranin bu Rdle ile Inputlar
nasil iligkilendirdigini gostermektedir. Bunun yanisira asagidaki Linkler arasinda gorulen 8223 ve
20018 de ilgili Rélenin uygun gruplarla iliskilendiriimesini saglamaktadir . Bu iligskilendiriime sonraki
asamada daha genis olarak tanimlanacaktir.

Asagida yer alan System setup penceresinde yer alan Disable kutucugu o sirada segilmis olan
Router’in program tarafindan sorgulanmasina engel olur, Devreye alma sirasinda kullanilan bir
Ozelliktir. Ayni sekilde Enable All tek tusla sorgulanmasi iptal edilmis tum routerlarin program
tarafindan sorgulanmalarina izin verir. Disable All Router tusu ise tek tusla tim routerlarin program
tarafindan sorgulanmasini kesen bir 6zelliktir. Yukaridaki Router Enable / Disable 6zelliklerinin hepsi
agirhikh olarak devreye alma sirasinda kullanilir.
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Router Switch Links

Bu 0Ozellik bir router segmentinde yer alan bir inputun statisu degistiginde bu sonucun bagka bir
router bolgesinde yer alan bir Outputun kontrolu amaci ile kullanilir. Sinirlari ile ilgili detayli bilgi
asagida verilmistir. SORU 3 icinde anlatiimistir.

“System Setup - >> MEMORY ”

O
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“‘READ ROUTER” :
Butonuna basilinca Router ve sistem kritik galisma datalarina erisilir.

254 255 255 127 ,0,08,0,0,2.28,0,2,0,
92,255 255 255 191,255, 255 255 255
2,1,8,08,0,8,

B

Bu sorgulama ile Router adress 1000 Uzerinde toplam 8 byte ile verilen (8X8=64 node) dataya
erigilir bunun anlami

1- Byte(1000-1007) Hat uzerinde 1...30 numaral moduillerin yer aldigi

(254,255,255,127,0,0,0,0)

2- Byte(1008-1009) Cevrim siresinin 540 msec oldugu

3- Byte(1010) Hattin son testten buyana 2 defa Reset oldugu ve yeniden ¢alismaya basladigi

4- Byte(1014-1022) Hatta en az bir kere bayrak kacgiran modul numaralari.
Burada yer alan hatta sistemin gorebildigi modil numaralari, Cevrim suresi, Reset sayisi ve
Bayrak kacgirma ile ilgili rakamlarin incelenmesi bize sistemin saglikli calisip ¢calismadigi ve
olasi arizalar ve sikliklar1 hakkinda bilgi verir.
Yaninda yer alan kutunun isaretlenmesi ise sistem galismasini bilenler tarafindan testlerde surekli
sorgulama igin kullanilir ve test disinda isaretlenmemelidir.!!!

Burada c¢ok dikkat edilmesi gereken bir konu yukarida sagdaki pencere iginde yer alan data
degistirilir ve “WRITE DATA” butonuna basilirsa sisteme ait yanlis bilgi sistemin igine yazilir ve bu
hatali ¢calismaya neden olur. Bu galisma sadece Devreye alma amagli yapilmalidir ve geri donusu
son derece zordur !!!

ROUTER “READ DATA”

Bu ekranda yer alan deg@erler Router ile konusma olup olmadiginin yanisira bize Router lzerindeki sistem
saatini, IP sini ve Router inputlari ile ilgili bilgiyi de verecektir.
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“MODULE ADRESS”

208 255,255 127 ,0,8,0,0,2,28,0,2,8,
92,9255 955 _9LL 404,255 95L JLL oLC
15,8,8,8,8,0,0,0,8,0,255,1,8,0,0,0,
®,0,0,0,08,08,0,0,0,0,0,0,0,0,08,0,0,0
Lo, 8. 8. 0,0, 0,8,06,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
g.0,0.8,. 0. 8,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,8
Iulﬂ'ﬂﬂ,u,ﬂ-ul ﬂ'“’“'

“COMMAND DIALOG™

Command dialog Ekrani sahaya gonderilen mesajlarin goruntulendigi daha ¢ok devreye alma

sirasinda kullanilan bir aragtir. Bu ara¢ Uzerinden sahaya aytilan mesajlarin modduller tarafindan
isleme koyulup koyulmadigi takip edilir.
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“SECTION”

< >

Section penceresi Uzerinde yer alan ok a basilarak yukaridaki ekranda goruldigu gibi sisteme kayitli
tum katlarin sec¢im penceresi aktive olur . Buradan istenen bolume tiklanarak ilgili pencere agilir ve
erisimlere izin verir. Bu pencereye yeni bir kat eklemek igin “Section yazisinin hemen solunda yer
alan Uc¢ buton kullanilir. Yeni bir section agilmak isteniyorsa tusuna basilarak

Ekran’t acilir ve buradan ornegin “EPHESUS”

bolumu olusturulabilir. Istenirse bu bolim butonuna
basilarak iptal edilebilir. Ya da

daha 6nceden adi verilen bir bélim

butonu ile yeniden isimlendirilebilir.

Page 22 of 35



Bu bolum acildiktan sonra bolume ait ekrana gelmesi gereken resmin adresi asagida goruldugu
“background image” gibi yazilir. ilgili jpeg resmi Ana dosya icindeki images directory si igine
kaydedilir. Sag taraftan “ scale “ ile resmin buylume faktorl verilerek sayfaya uyumu saglanir. Bu
sayfanin “System Setup” Uzerinden nasil islenecegi ilgili bolumde agiklanmigtir. Bu iglem
yapildiktan sonra kata ait Router adresleri lm yazisinin hemen altinda goriiniir hale
gelir.

Router :11 ip:192.168.1.45

Router :12 ip:192.168.1.46
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“ZONES”
“RELAY ZONES”

Yanda goruldugu Uzere kontrol edilen linyeler istendigi sekilde gruplanmabilir ve telefonla

kontrol edilebilir, Bunun i¢in dncelikle yapilmasi gereken Relay zones iginde yer alan butonu

ile listeye bir adet “New Zone” eklenir daha sonra bu isim Rename ile ilgili bolum ismi olarak
degistirili. Bu adimdan sonraki
adim Scada uzerinde yer alan
ilgili  Linyeler secilir, solda
gérUlecegi Uzere burada isim
Necmi Ustiin olarak belirlenmis,
ve her bir linye secilerek toplam 9
linyenin (1.43.4; 1.43.5; 1.43.6;
143.7, 1.44.7; 1448 ; 1.46.2;
1.46.3; 1.46.4 ) Necmi Ustiin
grubuna eklenmesi istenmistir. Bu
durumda

1- Relay Zones iginden Necmi
Ustin ve Scada icinden ilgili
linyeler secilir

2- “Assign” tusu ile birbirine link
atilir.

Bu link gerceklestirildikten sonra yine Necmi Ustlin isaretli iken tuslarina basilarak dogru

cikiglarin enerjilenip enerjilenmedigi test edilir. Enerjilenmeyen varsa sadece o isaretlenerek yeniden
“Assign” edilir bu test her seferinde yapilarak her yer dogru ¢aligsincaya kadar tekrarlanir.
Bazi durumlarda sahada olusan bazi elektriksel etkiler bu islemi birka¢ kez yapmayi gerektirebilir.
iptal edilmek istenen ,Zone isaretlenerek butonu ile Zonlar arasindan silinir.
YANLIS TANIMLAMA
Bu durumda yanlig tanimlanan cgikiga ait data nin hem ekrandan hem de sahadaki modulden
silinmesi gerekir. Bunun icin yapilmasi gereken igslemden 6nce sunu bilmek gerekir. Her linye 16 ayri
grubun elemani olarak islem yapabilir, bu nedenle igindeki alanlari iyi silmeden Uzerine yukleme
yapilirsa hem eski hem de yeni bolge kodlari ile ¢ikis enerjilenecektir. Bu nedenle iki sekilde bu data
silinir

1- ligili linye segildikten sonra | pecet to Sel Elalast| butonuna basilarak o linyeye ait tim gruplama

datalari sifirlanir ve artik o linye higbir gruba ait degildir, Gzerine yine istenen grup yuklenir ve
artik isleme hazirdr. )
2- llgili linye ve Zone (Necmi Ustln) segildikten sonra | petach | butonuna basilarak sadece o

grup datasi silinir baska Zonlara ait data silinmez. Daha sonra yine tuslar ile

mutlaka test edilmelidir.

DIKKAT !!! UNUTULMAMALIDIR Ki BIR MODUL SILINDIKTEN SONRA KENDILIGINDEN
DATAYI YAZAMAZ BU DURUMDAKI TUM HATALAR OPERATOR HATASIDIR !!!
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“RELAY ZONES” ITELEFON TANIMLAMA

Oncelikle butonuna basilarak
cikan pencereye istenen telefon numaralar girilir . Bu
telefon numaralar Alttaki telefon numaralari arasinda
yer alacaktir ama yukaridaki herhangi Zone (Necmi
Ustiin) ile Link butonuna basilarak iliskilendirilmedigi
surece bir iglem yapamayacaklardir. Bu nedenle
mutlaka iligkilendirilmesi gerekir. Bunun igin telefon
numarasi segilir ve yukarida Zone segilerek “Link”
butonuna basilir boylece telefon numarasi ile Zone
birbiri ile iligkilendirilir. Bu iligki temizlenmek
istendiginde yine ayni sekilde iki tarafli sec¢im yapilir
ve “Unlink” butonu ile bu iliski ortadan kaldirilir. Ve
telefon numarasi bosa c¢ikar. Telefon numarasini da
silmek istiyorsak bu durumda butonu ile hem
telefon numarasi hem de iliskilendirme ortadan
kaldirilabilir.

Yanda yer alan ||T’?tuglar|na birlikte basili ise
grafik ekranda bir Grup secildiginde alt pencerede

ilgili telefon numaralar gorinecektir. Bu ekranda
goérilen numaralar 0:5 Necmi Ustin Router (0)

Necmi Ustiin Grup numaras (5) olarak gériliir ve istenirse bu telefon numaralari test amagcli segili
iken butonlarina basilarak bu telefon numarasinin kayith oldugu zonu enerjileyip

enerjilemedigi test edilebilir.

’T g tuslarindan sadece “A” basili iken grafik ekranda bir

Grup secildiginde alt pencerede ilgili telefon numaralari
goérunecektir. Bunun yanisira drnekte 0:8211 numaralari gorular
bu numaralar telefonun link edildigi linyelerin ait oldugu
Router (0) ve yakip sondurmek Uzere gonderdigi Grup agcma
kapama kodunu (8211) gosterir. Bu kod ile devreye alma
asamasinda uygun scriptler Uretilir ve sistemin galisabilirligi
saglanir. istenirse bu telefon numaralari test amach secili

iken

butonlarina basilarak bu telefon numarasinin

kayitli oldugu zonu enerijileyip enerjilemedigi test edilebilir.

“PROPERTIES”

“DALI SCENARIO”

Kullaniimamaktadir

“DALI ZONES”

Kullaniimamaktadir

“DALI SETUP”

Kullaniimamaktadir

“COLORS”

Renk ile ilgili ayarlarin yapildigr bolumduar
“PHONE LOG”

Telefon ile yapilan agma kapama ile ilgili kayitlari listeler.
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COLORS

Yukarida goruldaga Gzere Colors icinde yer alan renk tanimlamalari ekranin goérintilerinin istenen
renk tanimina uygun olarak 6nimuze gelmesini sagliyor. Solda gorulen

Background sagda goruldugu gibi resmin arkasina basiliyor

Pen aydinlatma ikonlarinin Gzerindeki yazilarin rengini verir

Object(X) Burada Object01 - Object02 - Object03 gibi degerlerle verilen armatirler igin verilen
renk kodlari yukarida sag tarafta yer alan PROPERTIES icindeki COLOR NO ile secili armaturlerin
rengini belirlemek igin kullanilir. Burada verilen renkler sistem haberlestigi zaman ayri armatur
renkleri olarak ekranda gorulir. Sadece haberlesme olmadigi zaman ERROR igin belirlenen renk
kodu tarafindan degistirilebilir.

Selected icin verilen renk kodu ekranin saginda gorulecedi Uzere segilen armatirlerin segim
rengidir.

Error Bu durumda belirlenen renk kodu kirmizi; hata, haberlesme yok ... anlamina gelir.

On/Set Isiklarin yanikken armatirtn hangi renk gértiinecegini belirten renktir

Off/Reset Isiklarin sonik durumdayken armaturin almasi gereken renktir.
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EKRAN OLUSTURMA iKONLARI

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18

19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31

1- Kaydet 16-Secilmis grafik 6geyi siler
2- Yeni Ekran a¢ (kullaniimiyor) 17- Armatur eklemek i¢in kullanilir
3- Dali sistemine gore sec¢im (kullaniimiyor) 18-Secilen armatlr sayisinca armatur Uretir
4- Role sistemine gore se¢im 19- Yatay hizalama
5- Role zonlamaya gore segim 20- Dikey Hizalama
6- Not alma araci (kullaniimiyor) 21-Yatay aralik daraltma
7- GUI icine Input grafigi ekleme araci 22-Yatay aralik agma
8- Fotosel ikonu 23-Dikey aralik daraltma
9- Role kutusu ikonu 24-Dikey aralik agma
10-Y.role kutusu ikonu 25-Segcili 6geyi/dgeleri tagsima
11-Y role subnet ikonu 26- Cogullama yontemi ile segim.
12-Y input ikonu 27-Standart segme ikonu
13-Zoom In 28-Ekran kaydirma
14-Zoom Out 29- Zoom araci, Mouse sol tus basil ileri
15- GUI de dxf file yapisi kullanmak igin. geri ile ekrani zoom In — Out yapar
30- Secheduler Caligiyor
31-Merkezden kayan goruntuyl ekranin
merkezine tagir

DIKKAT !!!

30 NO’lu iCON BASILI OLMAZSA ZAMAN PROGRAMLARI CALISMAZ !!!
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“SANTRAL SERVER”
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SIK SORULAN SORULAR

“SORU 1”

Katlarin bazen yarisi bazen timi kirmiziya dontiyor kontroldan ¢ikiyor Neden??

“Cevap 1”

Her Kat 2 adet Router tarafindan Ethernet sebekesine ve merkez yazilima baghdir. Bu nedenle her
Router bir kata ait Armaturlerin yarisini kontrol eder. Bazi durumlarda Router Ethernet hatti ile
baglantida sorun yasayabilir, ya da bu router Rs485 hatti Uzerinden katla konugamayabilir bunun
nedenlerini agagida inceleyecegiz.

“Cevap 1.1”

Router a ait haberlesmenin Ethernet hatti Gzerinden yapilamamasi durumu nasil tespit edilir?

O

Yukaridaki resimde goruldigu Uzere System Setup penceresinde OPTIMUS1 o6rnek alinmigtir.
Katin yarisi yanar yarisi ERROR kodu olan Kirmizi renk ile gértulmektedir burada ilk bakilmasi
gereken yer Bu kata ait iki Router a ait durum bilgisidir.

192.168.1.71 (Mavi satir) yaninda [Not Connected] yazdigi igin anlasilabilir ki bu IP numarali Router
Ethernet hatti Gzerinden Merkez PC ye bagh dedgil.

192.168.1.72 yaninda bir yazi yazmadigi igin sisteme bagl oldugu anlasilabilir. Bu durumda kirmizi
gorulen alanin ROUTER'i sisteme bagli olmadidi igin merkezden bu kirmizi kisim gorulemez.
Burada o kata erisemese de kat kendi iginde konusmaya devam ettigi icin kismi kontrollar yapiliyor
olabilir (Olmayabilir de) . Kat icinde dugmelere basildiginda sistem igiklari agip kapayabilir

Nasil kontrol saglayabiliriz? ... Oncelikle tavsiyemiz RJ45 Ethernet konnektériinii gikarip
takmanizdir , dig nedenlerle olugsan bir oksidasyon varsa bazen bu sekilde giderilebilir ve
ROUTER yeniden merkezle haberlesebilir.

“Cevap 1.2”

Router larin her ikisi de sisteme bagli olarak gorunebilir yani her ikisi de 192.168.1.72 gibi yaninda
yazl yazmadan ekranda goruluyor olabilir. Bu durumda Router haberlesiyor demektir. Yukaridaki
resimde kirmizi ile isaretlenen “MEMORY” sekmesinden asagidaki alana erisebilirsiniz. Burada
asagidaki pencere agilacaktir ve ilk olarak bos gelen ekran , Uzerinde isaretlenen “READ DATA”
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Eder Rs485 Tx1 ve Rs485 Rx1 ledleri ve 10Mbps Ethernet
girisindeki ledler de kirpigiyorsa Router hem saha hem de PC ile
haberlesmeye baslamis demektir.
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“SORU 2”

Buton kartlari sisteme nasil tanitilir

“CEVAP 2”
Ybuton karti bir routera maximum 32 adet baglanabilir. Her
buton kartinda 2 girig vardir ve Toplamda 64 butona takabdul
eder.
Her butonun Gzerinde bulunan dip switchlerle id si ayarlanir.
Bu ayarlanan id scada yaziliminda tanimlanan butona
baglanir .

Buradaki U¢ adet RJ45 soketi ise birbirine paraleldir.
Dogrudan Ysubnet modullerinin kablosuna takilabilir.

ID nasil verilir.
Burada id 1 ayarlanacak sadece 1 numara on konumuna getirilir. Ama 7
ayarlanacaksa 1,2 ve 4 numara on konumuna getirilir. Burada verilen numara
Binary olarak islenir. ilgili tablo Sayfa 5 de verilmistir

Klemens baglantisi
NOT: ID si 1 ayarlanan buton karti buton 1 girisi 1 olur. Buton 2 girisi ise +31 yani
buton 32 olur.

Scada’ya Buton eklenmesi prosediiri
Add input tiklanarak 64 adet buton yazilima tanitilir.

Butonlar  tanitildiktan  sonra bu kisim
genisletilerek (1) daha 6nceden kayitli olanlari
silmek i¢cin bdtin butonlara 0 (2) degeri
girilmelidir. Ancak bu deger sifirlandiktan sonra
yeniden Input degeri islenmesi dogru olacaktir.

ilk olarak input segcilir, sagdaki Grup degeri (2)
sifir degeri girilip enter yapilir buton iglevsiz hale
getirilir.
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Relay Zones altinda yer alan “Num” kutucugu (1) ya da Phones altinda yer alan “A” kutucugu
isaretlenerek (3) secilmis alanin input numarasi (8204) goérulur hale getirilerek ilgili Hardware ile
iliskilendirilmelidir. Bu numara o6rnegin 1 numarah Input ile iligkilendiriimek icin System setup
ekraninda goruldigu sekilde segilir (5) Grup penceresine bu Input numarasi yazilir (6) ve bu iligki
“Input Assign” ile Hardware ile iiskilendirilir, (7) ya da bu iligki “Input Detach” ile sona erdirilir.

Ama her segmenti birden fazla router kontrol edebilir bu nedenle qurubun bir kismi _dider routerda
kalmis olabilir bunun icin routerlar arasi link tanimlanmalidir.
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“SORU 3”

ROUTERLER ARASI HABERLESME NASIL TANIMLANIR VE TANITMA PROSEDURU NEDIR?

“CEVAP 3”
Wil ip: |ROUTER =]
[ Digable Enable Al | Dizable &l router |

J

Router Switch Links

L

0 SwitchMo 5213 -=
1 Switchho 63535 -= i 255
2 Switchho: 65535 -= i 255
3 SwitchoiBS535 -= 255
4 SwyitchPo BS535 -= 255
5 Switchio B5535 -= 2SS

C Chaadmlmbhl— CES T8 O IS

DALl Zome link: DALl Senaryo link:

819.-30007?

Switch: G213

Swikch no?

Linklenecek router ip‘sinin son rakami?

i 7
255:broadcast, digerleri ip numarasi 72] j
oF Cancel ‘
“SORU 4” _ o
ROUTER IP LERI NASIL ISLENIR
“CEVAP4”
DIKKAT !I!

Secilen Router icin  “Router Switch Link”
butonuna basilarak Router igindeki link tablosu
okunur.

Burada Solda gorulen tablonun yazildigi Router
icinde 8213 No’lu Input a basildiginda router
tarafindan 192.168.1.(72) No lu Router a mesaj
atihir. Bu mesaj 8213 Nolu mesajin gerceklestigini
gosterir. Ve 192.168.1.(72) nolu router icinde ilgili
mesaj atilir.

isaretlenmis olan kisima (Mavi secilmis satir) cift
tiklandiginda yeni bir pencere agilir ilk acilan
pencereden Buraya gurup numarasi yazilir.

Ok dedigimizde ikinci pencere acilir. Buraya
bilginin gonderilecegi roter ip sine ait son 2 hane
yazilir. Bu bilgiyi yazdiktan sonra ok tugsuna basilir.
Artik butona basildiginda iki routra tanimli gurup
tek bir buton ile kontrol edilebilecektir.

Degistiriimek istenen Router Ip si sag tarafta
gorullr, ya da eger bozulmussa router’in IP si
onceden kayitlarda Dbellidir. Hazir olarak
programlanmig Router adresleri genellike,
192.168.1.9 olarak teslim edilir. Bu durumda
ekteki resimde sol tarafta yer alan |IP
numarasina ait degisiklik sol tarafta yapildiktan
sonra “WRITE DATA” butonu ile Router a
yuklenir.

Router bu IP numarasina ancak Router’in enerjisi kendi lizerinden fiziksel olarak

kesilmesinden sonra doniisecektir...
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“SORU 5”
YENIi BiR KAT NASIL DEVREYE ALINIR?? BiR MODUL SiSTEME NASIL TANITILIR ?
“Cevap 5”

Bir modulun sisteme tanitiimasi ancak bir Router Uzerinden yapilabilir. Bunun igin
once ROUTER sisteme tanitilmalidir. Bu prosedur icin 6ncelikle “SystemSetupRouter”
uzerinden Router sisteme tanitilacaktir. Daha sonra ROUTER’a baglanmis olan
modul “ScanHard(ware)” ile sistem tarafindan algilanarak programin Database’i icinde
yerini alir. Secilecek armatur tipi “ ” ikonu ile uygun yerlere yerlestirilir. Gereken

grafik duzenlemeler “Edit” boluminde anlatildigi gibi yapilir. Segilen armatur tipi
“Properties” boliminde anlatildigi sekilde “ICON” ile tipi degistirilebilir, “Boyut” ve
“‘Dondur” butonlarindan olgekleri ve donme acisi belirlenir.

Armatirlerin Uzerine yerlestirilece@i binaya ait “Background” resmi JPEG formatinda
“‘LIGHTING MANAGEMENT?” directory si icinde “IMAGES” dosyasina taginir. “Section”
icinde belirtildigi gibi sayfaya yerlestirilir. iconlar grafik tizerinde uygun diizende yerini
aldiktan sonra “Properties” Uzerinden modul ve ¢ikislara ilgili Output tanimlamalari ve
numaralandirmalari yapilabilir. Bu c¢alismalardan sonra “RelayZones” uzerinden
secilerek “RESET TO SELECTED BALLASTS” tusu ile ikonlar database ile link edilir.
Artik haberlesme Uzerinden kontrol saglanabilir.
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KATLARDA KULLANILAN RFID KAT ISIK KONTROL UNITESI

YKB temizlik hizmetleri igin her katin girisine 1 adet kart okuyucu yerlestiriimigtir.

Bu kart okuyucu, icine yerlestirilen RFID kart kart yuvasi iginde kaldigi slrece kat isiklarinin timu agik
kalacak, kart yuvadan alindidi zaman tum kat 5 saniye i¢cinde sdnecek sekilde tasarlanmigtir.

Bu yapi kullanim kolayligi ve esnekligi agisindan soyle tasarlanmigtir.

Sagda gorulen kisim READER PROGRAMMING igin kullanilacaktir. Burada programlanan RFID (6zel
olarak programlanmig Mavi renkli RFID dir ve kapilardaki RFID READER Unitelerinin programlanmasi
icin kullantlir.

yanda yer alan RFID 6ncelikle yukarida sag tarafta yer alan numaralama sistemi ile numaralanir. RFID
PROGRAMMER bilgisayara USB Uzerinden baglanir, ve yukarida
gorulen CORONAS V1 programi c¢aligtirllarak sol yandaki anahtar bu
programlayicinin tUzerine koyulur , arada iletisim olunca programlayicidan
bir bip sesi alinacaktir. Sonrasinda anahtar okunmak isteniyorsa Read,
Uzerine bir numara yazilmak isteniyorsa verilecek numara (Reader ID ##)
isaretlenerek Write tusuna basilir ve (anahtar) programlanir. Daha sonra
bu RFID (anahtar) hangi RFID READER in bu numaray almasi
isteniyorsa ona okutulur. Boylece kapida yerlestirilen RFID READER
kendi numarasini 6grenir. Her RFID READER sadece kendisine son
okutulan numarayi 6grenir ve kendi numarasi olarak hafizasina alir. Daha
sonra sadece bu numarayi kendisine verecek olan RFID KEY ile iletigsime
gececek ve digerlerine bir cevap vermeyecekir.

Sonraki etapta anahtar olarak kullanilacak ve temizlik ekiplerine verilecek
olan RFID KEY programlamasi gergeklestirilir. Bir Anahtara 31 bagimsiz numaradan istenenler
programlanir. Bu programlamada mavi gerceveli yerden yapilir, RFID ( anahtar ) Uzerine hangi RFID
READER lar agilmak isteniyorsa onlarin numaralari programlanacaktir. Boylece her RFID (anahtar)
nereleri aktive edebilecekse sadece o katlarda gecerli olacaktir.
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